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Controles de interface com o usuario escritos em PHP e
renderizados em HTML

Autenticacao de usuarios

Controle de permissao de acesso

Camada de abstracao para acesso a bancos de dados
Gerenciamento de sessoes

Manutencéo de log

Tratamento da pagina como um webform, com captura de
eventos

Validacao de entrada em formularios
Customizacao de layout e temas
Geracao de arquivos PDF
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MOLO

Representa o framework, expondo métodos que fazem a
Integracao entre as diversas camadas. Implementa o padréo
Facade.

User Interface (U)

Sao as classes do framework responsaveis pela geracao de
arquivos, renderizacéo dos controles HTML e da criacao dos
i scripts javascript enviados ao cliente, com base no tema em uso

N Hondlers
Sao as classes que representam a parte funcional da aplicacao,

criadas pelo desenvolvedor para fazer o tratamento dos dados
enviados pelo cliente.

Acessa a camada de negdcios para desempenhar suas funcoes e
usa a camada Ul para definir a saida para o cliente.

Estao localizadas no diretério handlers de cada modulo.
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Ummnmodulo € umcomponente de unma aplicacao.

Ummadulo reflete umsulb-doninio da plicacao, agregando as
dasses de negddo gue estéo fartemente rdlacionadas e
provendo o fluxo de execucéo (nendlers) ealinterface como
usuario (forms, grids, reports) para se trabdhar comtais classes.
Ummodulo € caracterizado por umname, usado cono

L subdiretario do diretdrio <mado>/nodules.
Cadambdulotemunma estrutura de diretérios padrao, queé
usada peloframework paralocaizar os recursos

Possul seu proprio arquivo de configuracéo
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Tara

Umtenmaé umcontrde especifico (instandado da dasse Theme)
gue trabaha.como umcontainer para os contrdes que vao ser
renderizados na pagina HTML

Cadatemadefine” dementos’ |, e cadaderentoagrega
contraes visuais especificos. Umtenma é assodado aunafaha
de estilos (umarquivo CSS) gue define 0 posidonamento, as
dimensoes e agparéncia dos contraes a seremrenderizados.
Podemser definidos varios termes (cada umoeomseu prganio
diretario no diretdrio <mado>/dasses/ui/thenes), embara
gerdmente cada modulo utilize gpenas umtema.




Haodea

Umhander é umainstandada dasse Handler. Suafuncéoé
tratar a sdidtacao feita pelo usuario atraves do bronser.
Emcadanodulo (nodiretdrio
<mado>/modules/<nodulo>/hendler) é definidaumadasse
Handler<Modulo>, que éinstandada pelo M OO quando éfata
aandise da sdiatacéo do usuario.

Ooontrde e entdo passado paraesta dasse, que indui o handler
especifico paratratar asdictacao. Ohandler atua, assim no
papel de contrdller, fazendo aintegracao entre asregras de
negdao e ainterface como usuaio.
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Modelagem das classes e do banco de dados
Criacao da estrutura do médulo, com seus subdiretorios

Definicao do tema a ser utilizado (um ja existente, ou a criacao de um
Nnovo tema)

Criacao de controles especificos para 0 modulo, caso seja necessario
Criacao do arquivo de configuracdo do médulo em

<miolo>/modules/<modulo>/etc/module.conf

Criacéo da classe handler em
<miolo>/modules/<modulo>/handler/handler.class

Criacéo do handler principal em
<miolo>/modules/<modulo>/handler/main.inc

Criacao das classes de negocio em
<miolo>/modules/<modulo>/classes — caso existam

Criacao dos formularios em <miolo>/modules/<modulo>/forms —
caso existam
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~ Estaestrutura é generalizada para acessar:

A - Handlers

htt p://host. dom ni o/ i ndex. php?nodul e=common&act i on=nai n
.l ogin
B — Arquivos
| ragens:
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PDF:
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Cada pagina gerada pelo processamento da seqiiénda de handers,
constitui-se emumunico formulario html, mesno que varios
contraes estelampresentes napagina

E inportante doservar, portanto, gue os controles coacados na
pagina devemter nomes distintas, mesno que estgamemabjetos
diferentes (par exenplo, os batdes de submit de duas entradas de
dados diferentes)

Cono padréo, os formularios usadaos pelos handlers séo
armezenados emumarquivo chamedo <nome_do farm.dass, que
contéma definicio dadasse doformulério (derivada da dasse Form)),
comos matodaos dos farnulario e os tratadores dos eventos
(tipicamente as fungbes paratratar os eventas OnClick dos batGes de
submit)
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$this->page->IsPostBack

Para testar se a pagina esta sendo chamada a primeira vez, ou se
ocorreu um“ post” do formulario

$this->page € uma instancia da classe MPage, que representa as
definicbes para a pagina atualmente sendo executada

Parausar as variavels cujo estado fa mantido entre roundHrips,
usanos os metodos do ojeto State

Bventos

Os botdes do tipo “ submit” s&o programados para gerar eventos
guando clicados

O nome do evento tem o formato <nome_do_botao>_click

Pode-se usar o metodo AttachEventHandler, para definir um
outro nome para o0 método que vai tratar o evento
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Denomnanos“ ted’ , noambiente MICLO, adefinicao do layout
dapaginahtnl que seraenviadaparaodiente
Otemapode ser considerado cono umoontainer Iégicoparaa
pagina, sendo formedo por

elementos visiveis (0 contetudo datag body, do html)

por elementos ndo-visiveis (os arquivos CSS, os scripts, as tag
meta do html)

A definicio e manipulacéo do tema e sustentada par lgunes dasses
Internas ao framework MIOLO

Otemapartanto deve definir ndo gpenas conpapaginasera

* dividida’ , mes tambémcono os contrdes htm serdo renderizadios
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Title

’5{1 Navbar

StatusBar

Cadaumadestas aress € definida par umeemento do Tenma (classe

'l@ ThemeHement) e menipulada atraves dos métodos expostos pela

dasse Theme



ThemeElement ThemeElement ThemeElement
Menu

Image NavigationBar

Menu

Div

Menu

ThemeElement ThemeElement

ContentHeader StatusBar

Fom

Cada ThemeHement € renderizado cono um contrde HTVL. Div,
com um aributo “ Id” ou “ dass’ , definido no arquivo therme.css
relativoaotema




Cs handlers so responsavels par gerar o contelido de cada unmadas
aeasvisivals
Cs ementos ndovisivels séo geradaos pelo framanork
A renderizacio do contelido dotemaemuna pagina htm éfata
atraves dachamedaao metado
Hoage->Cenerate()
Para esta renderizacao sao utilizados a dasse Thene (theme.dass)
paraos dementos dotemae oarquivo comafdhade estilo CSS
(theme.css)

Definidos no diretorio <miolo>/classes/ui/themes/<nome do

tema> ou em <miolo>/modules/<modulo>/ui/themes/<nome do
tema>
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As seguintes variaveis séo definidas como globais sendo
disponibilizadas para todos os médulos chamados pelo Miolo

$MIOLO: acesso a instancia da classe principal do framework
$context: acesso ao objeto MContext

$action: url completa do handler em execucao

$item: campo item da url atual

$session: acesso ao objeto session (sessao atual)

......

;-:aﬁ $page: acesso ao objeto MPage

$url: url completa do handler em execucéao
$theme: acesso ao objeto Theme
$auth: acesso ao objeto auth

$perms: acesso ao objeto perms

$navbar: acesso ao objeto NavigationBar (barra de navegacao)

$module: nome do modulo do handler em execucao (ex:
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Em andamento:
Documentacédo, documentacédo, documentacao
Disponibilizar no CodigoLivre
ISR (Index-Search-Retrieve)
Generalizar o Painter: HTML, XHTML, PDF, XML,...
A fazer/estudar/pesquisar:

Uso de XML para Forms, Grids e Controles. Import/Export de
ambientes graficos - ex. Glade-GTK, QT, Delphi(!?)

Retormar o projeto Miolo-IDE
Uso opcional/obrigatorio de cookies para controle da sessao

Reestruturar procedimentos de Login (Autenticacao, criptografia,
etc)

| Modulo de Administracdo/Common —re-design

o Heranca em classes de negdcios

Ferramenta para administracao do ambiente de producéao

Earramaenta da anAlica dne IlnAc



